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POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™ 
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIÓN DE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACIÓN DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TÚ O 
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A ADVERTENCIA - Ataques 


e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

e Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación 


e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


A ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 
e Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 
e Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


AA ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido diseñado 


para utilizarse con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelará la garantía de tu 
producto Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las “copias de 
respaldo” o "copias archivadas” no están autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa. 
Los infractores serán sancionados. 


REV-E 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manuales impresos originales. Estas reproducciones se hicieron con la mayor fidelidad posible y con el menor 


número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 
publicaban en español. 


ONTROUES BÁSICOS 


Se puede jugar usando el control Wii Remote” con el Nunchuk” o usando el 


Wii Remote en posición horizontal. 


Consulta [D pags. 39-46) para informarte sobre los controles específicos de cada deporte. 


También puedes consultar los controles para cada deporte en la sección cómo jugar de cada uno. 


Wii Remotejy/Nunchuk 


Apuntar 


Apunta con el Wii 
Remote a la pantalla y 
úsalo para seleccionar 
las opciones del menú. 


Palanca de 
control 


Seleccionar — 


Á ATENCIÓN: USO DE LA CORREA DE MUÑECA 


Utiliza la correa de muñeca para ayudar a prevenir lesiones a otras 
personas o daño a los objetos a tu alrededor o al Wii Remote en caso de 
que sueltes accidentalmente el Wii Remote durante el juego. 


También recuerda lo siguiente: 

+ Asegúrate que todos los jugadores usen la correa de muñeca 
apropiadamente cuando sea su turno. 

+ Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego. 

+ Sécate las manos site empiezan a sudar. 

+ Dispón de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y 
asegúrate que el sitio donde juegas está despejado de persona u objetos. 

+ Mantente a un mínimo de 3 pies de tu televisor. 

e Usa la funda del Wii Remote. 
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Puntero 


Seleccionar 


[>] Cruz de control 


Seleccionar 


Botön B E 


Cancelar/Atrás 


Confirmar selección 


En la partida: 
Descripciones de 
objetos 


En otras pantallas: 
Página anterior 


[9] Botón HOME 


Mostrar el 
Menú HOME 


[Of 


09 


[c —1) 


Botón + 


En la partida: menú de pausa 
En otras pantallas: página siguiente 


Botón + [0] Botón 1 


En la partida: menú de pausa 
En otras pantallas: página siguiente 


Cancelar/Atrás 


[9] Botón A 


Confirmar selección 


[O] Botón - 


En la partida: descripciones de objetos 


Mostrar el 
Menú HOME 


En otras pantallas: página anterior 


MODO MULTIJUGADOR 


Pueden jugar hasta 4 jugadores a la vez. Cada 
jugador debe tener un Wii Remote conectado 
(los controles Wii Remote se venden por 
separado). El número de jugadores se establece 
en la configuración previa. 


Nota: consulta el manual de operaciones de la consola Wii 
para obtener más información sobre las conexiones y la 
configuración del control Wii Remote. 


Nota: en el modo multijugador, el J1 seleccionará las opciones del menú, con algunas 
excepciones como la selección de personajes. 


ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DE SISTEMA 


La primera vez que insertes el disco en la consola Wii, esta comprobará si tienes el menú de sistema más reciente, y 
sies necesario, mostrará una pantalla de actualización del sistema Wii. Oprime “Aceptar” para proceder. 


Cuando se actualice el menú del sistema, cualquier modificación no autorizada (hecha mediante un dispositivo 

O programa) puede ser desactivada o eliminada, lo cual podrá causar fallas inmediatas o posteriores en el 
funcionamiento de la consola. Si no se acepta la actualización, es posible que este y otros juegos que se lancen en 
el futuro no funcionen en la consola. Nintendo no puede garantizar que los dispositivos o programas que no han 
sido autorizados sigan funcionando con la consola después de que esta o cualquier otra actualización de la consola 


Wii se lleve a cabo. 
MARIO SPORTS MIX AE 


p l 


EMPEZARA JUGAR 


Inserta el disco en la consola Wii, apunta al icono de MARIO SPORTS MIX y oprime ©. 
Seleccionanunjanchivoldeljugadon! 


Selecciona un archivo de jugador para empezar a 
jugar. Elige un archivo VACÍO para empezar desde 

el principio, o selecciona un archivo de jugador 
existente para seguir jugando esa partida (en el menú 
principal selecciona el deporte o modo de juego). Entonces 
accederás al menú principal. Oprime Œ para cambiar 
el Mii” asociado con el archivo de jugador. Puedes 
borrar archivos de jugador oprimiendo ©. 


Nota: 

* Debes tener al menos tres bloques libres en la memoria de la consola Wii para poder guardar. 
- Puedes crear hasta cuatro archivos de jugador. 

+ Ten en cuenta que los archivos de jugador borrados no pueden recuperarse. 


WN CONFIGURACION DEL ARCHIVO DE JUGADOR 


Selecciona un archivo de jugador VACIO para crear datos de un jugador y empezar 
desde el principio, y elige a un Mii para asociarlo al archivo de jugador. 


Muestra los personajes 
Mii guardados en la 
consola Wii. 


Muestra los personajes 
Mii invitados que se han 
creado para este juego. 


SOBRE EL GUARDADO 


La información, los récords y el progreso del 
archivo de jugador seleccionado se guardan 
automáticamente en diferentes momentos, 
como por ejemplo al terminar un partido. 


Nota: para obtener más información sobre cómo 
borrar los datos de la memoria de la consola Wii, 
consulta la sección Configuración de Wii y Gestión de 
datos del Manual de operaciones de Wii - Canales y configuración. 


BED MARIO SPORTS MIX 


JUGARLUN| PARTIDO >. 


En esta secciön se explican los elementos basicos que tienen en comün todos los deportes. 


| remera idejjuego) Zw 


Durante los partidos, aparecerä informaciön en la pantalla como el marcador y eltiempo restante. 
La información será diferente según el deporte. A continuación puedes ver la pantalla de un partido 
de basquetbol como ejemplo. 


La barra de movimientos 
especiales se llena 
cuando realizas ciertas 
acciones, como tirar, 
recibir un pase o atacar. 


Tiempo que te queda para realizar un tiro. 


Tiempo que queda del periodo actual. 


Nota: consulta le sección cómo jugar en el menú de cada deporte para obtener información en detalle de cada deporte. 


MENÚ DE PAUSA 


Oprime Œ durante el partido para ir al menú de pausa. En él puedes consultar los 
controles, ver las puntuaciones, cambiar la cámara para ver el partido desde la dirección 
opuesta o abandonar el partido. 


N PANELES ? 


En ocasiones aparecerän paneles ? durante los partidos. Pasa por encima de ellos para 
conseguir monedas y objetos. Cada equipo puede tener un objeto a la vez como máximo. 


RL MONEDAS 


Consigue monedas pisando los paneles ? o recogiéndolas del suelo. Los efectos de las monedas 
varían dependiendo del deporte. 


Equilibrado - Estos tienen una combinación pareja de poder, velocidad y habilidad. 

TIPOS DE $ T 
Potente - Estos dominan a sus oponentes con fuerza bruta. Veloz - Estos dejan atrás a 

PERSONAJE sus oponentes con pura velocidad. Hábil - Estos tienen precisión y mucha maña. 


Nota: la potencia (POT) determina la fuerza de los tiros, remates y ataques. La velocidad (VEL) determina la rapidez de 
los movimientos del personaje. La técnica (TÉC) determina la precisión de los movimientos y la habilidad al esquivar. 


MARIO SPORTS MIX AE 


BASQUETBOE 
iTira, haz clavadas y encesta para conseguir la victoria! NN CONTROLES DE ATAQUE 


La defensa contraria puede romperse fácilmente si evades. Si tu barra 
REGLAS BASICAS de movimientos especiales está llena, puedes realizar un movimiento 
especial; si tienes un objeto, puedes lanzar con él. 


e Si encestas desde el área de dos puntos, consigues dos puntos más el número 
de monedas que tenga tu equipo. 


e Si encestas desde el área de tres puntos, consigues tres puntos más el número 
de monedas que tenga tu equipo. 


e Ganará el equipo que tenga más puntos al final del partido. 


e Debes tirar a canasta antes de que el reloj de tiro llegue a cero, o el balón pasará Agita el control una vez para saltar y 
al equipo contrario. otra mientras saltas. 


Nota: puedes cambiar el número y la duración de cada periodo de un partido amistoso. Agita el control mientras corres cerca 


de la canasta. 


Oprime (A) mientras haces Oprime (1) mientras haces 
una clavada. una clavada. 


Mantén oprimido O) para que un Mantén oprimido O) para que un 
compañero corra hacia la canastay | compañero corra hacia la canasta y 
salte. Suelta el botón para pasarle el | salte. Suelta el botón para pasarle el 
balón y que haga una clavada. balón y que haga una clavada. 


| cunas Zw 
WN CONTROLES DEFENSIVOS 
N CONTROLES GENERALES — _ —_ GENERALES Tapa todos los tiros que puedas y roba el balón. 


Controles usados tanto para atacar como para defender. 
Bloquear por un tiempo. Bloquear por un tiempo. 
Agita el control para saltar y tapar un tiro. 


Cuando el contrincante esté N f 

5 ; rime (1) mientras bloqueas 
> a 7 7 7 realizando una bandeja, oprime (A) Gp tito, © q 
Nota: solo puedes cambiar personajes si todos los demás jugadores en tu equipo están mientras saltas para tapar el tiro. ‘ 


controlados por la consola. 


Agita el control mientras tapas Oprime @ mientras tapas un tiro. 
un tiro. 
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VOLEIBOL 


¡Rechaza el balón limpiamente y remata para que toque el suelo del campo contrario! 


REGLAS BÁSICAS 


+ El equipo del J1 saca primero. A partir de ese momento, saca el equipo que haya marcado. 


e Si realizas un remate o un bloqueo correctamente, consigues un punto más el número de 
monedas que tenga tu equipo. 


+ Tus contrincantes anotarán si dejas caer el balón, lo lanzas fuera de su campo o no lo 
devuelves en tres golpes o menos. 


e Habrá empate cuando los dos equipos tengan la misma puntuación a un punto de ganar 
el set. Deberás ganar por dos puntos para desempatar y ganar el set. 


> El primer equipo en ganar los sets necesarios ganará el partido. 


Nota: puedes cambiar el número de sets y de puntos necesarios para ganar cada set en los 
partidos amistosos. 


[| curas Zw 
NL CONTROLES DE SAQUE 


Mueve a tu personaje usando (O) o qn. Después, 
lanza el balón hacia arriba y golpéalo para sacar. 
Puedes sacar hacia uno u otro lado moviendo Oo | 
Ep tras lanzar el balón al aire. 


Nota: cuando juegues mediante la CWF de Nintendo, 
debes sacar en menos de 15 segundos. Si no lo haces, el 
saque se realizará automáticamente. 


Por debajo del hombro: oprime © mientras 
Por debajo del hombro: agita el control hacia abajo. | oprimes abajo en 


Por encima del hombro: agita el control hacia arriba.| Por encima del hombro: oprime O. 


Lanzar en salto: agita el control mientras oprimes (A). Lanzar en salto: oprime © mientras oprimes 
arriba en 


Agita el control tras lanzar el balón hacia arriba. Oprime(2)tras lanzar el balón hacia arriba. 
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WN OTROS CONTROLES 


El modo en el que recibes o lanzas el balön cambia 
dependiendo de la velocidad del balón y la posición 
de tus compañeros de equipo. 


Intenta rematar el balón con un objeto para tomar al 
rival por sorpresa. 


Oprime @o agita el control cuando tu om Mo © cuando tu equipo 
equipo haya tocado el balón dos veces. | haya tocado el balón dos veces. 


Nota: si el salto automático está activado en la configuración previa, tu 
personaje saltará automáticamente cuando se le acerque un balón lanzado. 


Agita el control Wii Remote mientras saltas. | Oprime © mientras saltas. 


Remata un balón recibido tras esperar | Remata un balón recibido tras esperar 
un tiempo en el punto de recepción. | un tiempo en el punto de recepción. 


Usa (Q para apuntar mientras saltas. | UsaG > para apuntar mientras saltas. 


Oprime O mientras saltas. Oprime @ mientras saltas. 


Nota: las fintas te permiten esquivar un bloqueo del contrario y golpear el balón. 


Tr el control cerca de la red. — © cerca de la red. 


A el control mientras mantienes 


oprimido (8). 


Mantén oprimido O y suéltalo Mantén oprimido @ y suéltalo 
mientras tu equipo tenga el balón. | mientras tu equipo tenga el balón. 


Nota: solo puedes cambiar personajes si todos los demás jugadores en tu equipo están 
controlados por la consola. 


MARIO SPORTS MIX CH 
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R A A nae dol 
¡Golpea a tus contrincantes con el balón para eliminarlos del partido! NN CONTROLES DE ATAQUE 
7 Cuando tengas un objeto, puedes usarlo para atacar a tus oponentes. 
REGLAS BASICAS 


e Si un ataque enemigo te golpea y el balón toca el suelo, pierdes resistencia. 


e Puedes permanecer en la pista mientras te quede resistencia. Los personajes que 


: : : Carga el ataque corriendo hacia la línea 
pierden toda su resistencia quedan quemados y pasan al campo del lado del rival. = 3 


que el equipo contrario cuando se acaba el periodo, ganas el periodo. El primer equipo Corre hacia la línea central para saltar 
que gane dos periodos gana el partido. automáticamente y agita el control para atacar. 


. i . z BE rae : central con el balón y luego agita el control. 
e Si todos los jugadores contrarios están quemados, o si tienes más jugadores en la pista er. 


e Si ambos equipos tienen el mismo número de jugadores en la pista al acabar el periodo, Oprime (A) (usa ©) para dirigir el pase | Oprime (1) (usa GS para dirigir el pase 


comienza una prórroga. El primer equipo que golpee a un contrincante gana el periodo. en equipos de 3). en equipos de 3). 


e Puedes volver a entrar en tu pista si consigues golpear a un contrincante. 


Mantén oprimido dp y agita el control, 
e Si recoges monedas, tu potencia de ataque aumentará. o agita el Nunchuk. 


e Cuando tu equipo tiene el balón, debes atacar antes de que el reloj de tiro llegue a cero, o 
el balón pasará al equipo contrario. = 


) i Agita el control mientras mantienes 
e Los jugadores quemados pueden pasar el balón y atacar. optimido(8] ® 


Nota: puedes cambiar el número de periodos y su duración en los partidos amistosos. 


Agita el control. 


Cuando tu equipo tenga el balón, Cuando tu equipo tenga el balón, mantén 
mantén oprimido y suelta (A). oprimido y suelta (1). 


WN CONTROLES DEFENSIVOS 
[| curas > « Puedes robar el balón atrapándolo en el momento en el que te golpee. Si no lo consigues 


y el balón rebota, puedes intentar salvarlo. 
Y CONTROLES GENERALES 
= Agita el conto OS 
Los siguientes controles se usan tanto para atacar como para defender. © 


Nota: solo puedes cambiar personajes si todos los demás jugadores en tu equipo están 
controlados por la consola. Nota: si tu oponente está lejos y su ataque te viene de frente, atraparás el balón de forma automática. 


MARIO SPORTS MIX (27 


HOCKEY 


¡Patina y tira a puerta! 


REGLAS BÁSICAS 


e Si marcas un gol, consigues un punto más el número de monedas que tenga tu equipo. 
+ El equipo que tenga más puntos al final de los dos tiempos gana el partido. 


e La consola controla a los porteros de ambos equipos, aunque algunos aspectos puede 
controlarlos el jugador. 


Nota: en los partidos amistosos, puedes cambiar el número y la duración de los tiempos. 


[| curas > d 


Cada partido comienza con un enfrentamiento en el centro. 


Y CONTROLES GENERALES 


Algunos controles se usan tanto para atacar como para defender. 


Ce msi el control. A — ms el control. 
O en direcciön opuesta. | Mueve ca en dirección opuesta. 


Agita el control. Agita el control. 


Nota: solo puedes cambiar personajes si todos los demás jugadores en tu equipo están 
controlados por la consola. 


Y CONTROLES DE ATAQUE 


¡Carga y lanza un potente supertiro para aturdir al portero! 


IZ) MARIO SPORTS MIX 


Mueve ©) mientras Mueve ED mientras mantienes 
mantienes oprimido (Z). oprimido (2) 


Nota: cuando estés cerca de la portería, oprime a la izquierda o 
derecha en © oG, J para apuntar el tiro. 


Mantén oprimido [Z]. Cuando haya Mantén oprimido ©. Cuando haya 
cargado, el personaje parpadeará. cargado, el personaje parpadeará. 
Cuando la carga esté completa, Cuando la carga esté completa, 
agita el control. oprime ©. 


uns @ mientras Agita el control mientras mantienes 
ti oprimido 


| Nota: el personaje girará para mirar en dirección opuesta a la que estaba 
apuntando y tirará suavemente. 


Agita el control mientras mantienes 
oprimido (8) (8). 


Mientras mantienes oprimido (A) Mientras mantienes oprimido (1) 

compañero controlado por la consola correrá compañero controlado por la R correrá 
hacia la portería para tirar. Suelta O para | hacia la portería para tirar. Suelta @ para 
pasarle el disco y realizará un supertiro. pasarle el disco y realizará un supertiro. 


WN CONTROLES DEFENSIVOS 


Cuando tu contrincante vaya a tirar, puedes intentar detener el tiro con el portero. 


Agita el control. 


Nota: si cargas tres veces seguidas, la tercera será especialmente fuerte. 
Nota: tus jugadores harán cargas automáticamente al entrar en contacto con oponentes. 


Cuando el rival tire a puerta, oprime (Z) .| Cuando el rival tire a puerta, oprime O. 


MARIO SPORTS MIX (2 


WiEEIDEININTENDO 


¡Compite con jugadores de tu región mediante la Conexión Wi-Fi de Nintendo! 

Se requiere conexión de banda ancha para jugar en línea. 

e Cuando juegues a través de la Conexión Wi-Fi de Nintendo, otros usuarios podrán ver el apodo de tu 
personaje Mii. 

e Para cuidar tu privacidad, no des información personal como por ejemplo tu apellido, número 
telefónico, fecha de nacimiento, edad, escuela, correo electrónico o dirección a otros usuarios. 


+ El Contrato de uso de los Servicios de Red de Wii, el cual marca la pauta del uso de los servicios en 
línea y expone la Política de Privacidad de Wii, está disponible bajo la configuración de Wii y en la 
página www.nintendo.com/games/wifi/wii. 


e La Conexión Wi-Fi de Nintendo se ha creado para darte la experiencia más segura posible. No se 
recomienda compartir tu clave de amigo con usuarios desconocidos. 


e El falsificar datos de juego o el ofender a otros usuarios puede resultar en el bloqueo de la conexión. 


Enfréntate a un contrincante aleatorio. Selecciona un deporte y una cancha y el 
partido comenzará cuando aparezca un oponente. 


Nota: si tu oponente y tú han elegido canchas diferentes, se elegirá una de ellas de 
forma automática. 


Nota: cuando se ha decidido un oponente, se mostrará el estado de conexión con él. El 
número de estrellas indica la potencia de la conexión. 


Compite contra jugadores que tienes registrados como amigos. Cuando hayas 
seleccionado un oponente, el jugador que haya solicitado el encuentro tendrá que 
elegir una cancha. El partido comenzará cuando el jugador que ha recibido la petición 
elija un personaje y una cancha. 


Nota: si tu oponente y tú han elegido canchas diferentes, se elegirá una de ellas de 
forma automática. 


Nota: también puedes borrar a amigos de tu lista de amigos en este menú. 


Registra amigos para enfrentarte a ellos. Introduce sus claves de amigo para registrarlos. 


Consulta tu clave de amigo y los resultados de los enfrentamientos anteriores. 


Puedes elegir si quieres mostrar los personajes Mii de tus oponentes en los 
enfrentamientos al azar o si quieres sustituirlos con personajes Mii invitados. 


+ Algunas opciones como el número de periodos o de sets son fijas para cada deporte en 
los encuentros mediante la CWF de Nintendo. 


+ No se puede acceder al menú de pausa durante un partido de CWF de Nintendo. 


+ En los partidos de CWF de Nintendo, la pantalla del intermedio y el menú de fin del partido 
solo aparecerán durante un tiempo determinado antes de pasar a la siguiente pantalla. 


+ Tu rango de CWF de Nintendo se mostrará tras cada enfrentamiento aleatorio. Cuando 
llegues a cierto rango, conseguirás una medalla. 


Nota: si abandonas un partido en este modo antes de que termine, tu rango disminuirá. 


BZD MARIO SPORTS MIX 


¡Cuatro minijuegos en los que pueden participar un máximo de 4 jugadores! 


N PIRANA COMELONA 


¡Dale fruta a Pepito Piraña! Según el tipo de fruta que le des, conseguirás más o menos puntos. El 
jugador que consiga el mayor número de puntos dentro del tiempo límite será el ganador. 


Indica quién va ganando. 


YY VOLEIBAILE 


Balones multicolor y de tu color de jugador vienen volando hacia ti. Tienes que intentar recibirlos lo 
mejor que puedas. ¡Trabaja en equipo para conseguir una puntuación alta! 


Cada tipo da un número 5 
diferente de puntos. 


Puntuación máxima 
conseguida en esa cancha. 


Puntuación actual/ 
Puntuación necesaria para 
superar la fase. 


NL BALÓN TRAICIONERO 


Esquiva los bob-ombs que salen disparados del cañón. ¡El objetivo es ser el jugador con más 
resistencia restante al final de la partida! 


Número total de recepciones 
seguidas entre todos los jugadores. 


Oprime ® (0 (si estás jugando con el control 
en horizontal) para realizar un ataque giratorio. 


Y HOCKEY A PALOS 


¡Haz cargas y supertiros para echara tus oponentes del campo y conseguir puntos! El jugador con 
más puntos al final de la partida será el ganador. 


MARIO SPORTS MIX ET: 


73214B 


